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Le systéme solaire

consighes

| Léleve pige un petit casoue dastronaute contenont des coordonnées,

2. L'élévelocdise fenaroit indgué par les coordonnées sur le Tapis de jeu.

3. Léléve place Bee-Bot surla fusée (case départ).

4 Léleve programme Bee-BoT pour rejondre la case ndiquée par les coordonnées pigées.

5. Focutatif : Léleve place fastre (avec un visage) sur la planche de suivi du systéme solaire.

* La disposition des images peut varier du modele (sauf lemplacement de la fusee).
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Conditions d'utilisation

Cet atelier a éte crée par Vonessa CHTe € Caroine Ann Gagnon,
enseignontes au préscolaire ¢ la CSMB.

| esT NnTerdT de Mmodifier, de venadre ou denlever NoTre signature
presente dans le document.

S VOUs desirez partager ce document, | serdt apprecie de
referer vos colegues sur noTre page Facenook « Caravan ».

NS/ W £OCED00K COM/groups/5H8682050H7224/

* 3l Vous constatez des erreurs dans nos documents, velilez Nous en faire part ke plus
rapidemMent possibie afin QUE NOUS PUISSIONS fdire les CorrecTions NECEssares.
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